
Centre de Loisirs 

  



Robin des Bois 
 

n 1192, le courageux roi Richard Cïur de 

Lion, parti depuis plus dõun an en 

croisades, décide de rentrer en Angleterre. 

Sur le chemin du retour, il est fait prisonnier 

par L®opold dõAutriche. Ali®nor dõAquitaine, m¯re du roi, 

se démène afin de réunir la somme nécessaire à sa 

libération. Pendant ce temps, son dernier frère, Jean Sans 

Terre, parvient ¨ sõinstaller sur le tr¹ne aid® par 

lõhorrible Guy de Gisborn. Ils s¯ment la terreur dans le 

royaume et punissent tous ceux qui resteraient fidèles au 

roi Richard.  
 

ais un jeune noble du nom de Robin de 

Locksley, arché de génie, refuse de 

reconnaitre lõusurpateur du tr¹ne et proclame 

sa fidélité au vrai roi. Jean sans Terre le 

dépossède de ses biens et le pourchasse  à travers le pays.  

Avec quelques hommes dévoués à sa cause, Robin se 

réfugie dans la forêt de Sherwood. Ensembles, ils 

promettent de tout faire pour remettre Richard cïur de 

lion sur le trône...  



 

 

 

 

Le Coin des Enfants 
 

- Les Groupes 

-Déroulement de Journée 

-Ta Place 

-Les Adultes 

-Les Activités 

-Ta Bourse 

-A Venir 

 

Le Coin des Familles 

-Nos Objectifs 

-LõImaginaire 

-Retards/ Absences 

-Contacts  



Le Coin des Enfants 
Si tu es en train de lire cette brochure, cõest que tu te 

questionnes déjà un peu sur le centre de loisirs où tu vas te 

rendre. Quoi de plus normal ? Laisse-moi tõexpliquer o½ tu 

vas mettre les pieds !  

 

 

 

 

 

  



Les Groupes  

Tu rejoindras à ton arrivée  un groupe en fonction de ton âge : 

- Les 3-4 ans 

- Les 5-6 ans 

- Les 7 et plus 

 

 

Déroulement de la Journée 

 

07.30-09.00 :   Accueil du matin 

09.00-09.30 :   Rassemblement 

09.30-11.30 :   Activités 

11.30-13.30 :   Repas 

13.30-14.00:   Temps calme 

14.00-16.00 :   Activités 

16.00-16.30 :   Goûter et Forum 

16.30-17.00 :   Rassemblement 

17.00-18.30 :   Accueil du soir 

 

Les Rassemblements : Ce sont des moments où tu seras réuni avec tous les  

compagnons de Robin: pour débattre, voter, rapporter les missions et 

butins de la journ®eé 

Le Forum » : Cõest une sorte de bilan : le moment pour tõexprimer et 

®changer avec lõensemble de ta tranche dõ©ge sur la journ®e, les moments 



que tu as trouvés intéressants, comment tu te sens par rapport au groupe, 

ce que tu aimerais faireé 

Le Temps calme : Ce moment favorise la digestion et permet de marquer 

une pause dans la journée. Pas question de le mettre de côté ! Il peut 

prendre plusieurs aspects allant du repos jusquõaux jeux calmes 

collectifs.  

 

Ta Place 

 

Chez nous, pas question dõ°tre spectateur ! Cõest toi le héros de tes 

vacances. Tu comprendras bien vite quõici les enfants ont une part 

importante à prendre dans les décisions et donc un des rôles les plus 

importants à jouer. Tu seras acteur de ton séjour. On fera appel à toi 

pour des votes, des fouilles, des quêtes, 

des ®preuves, pour avoir ton avisé  

En parlant dõ « acteur èé Ne soit 

pas étonné si tu croises quelques 

personnages farfelus avec des noms et 

des costumes surprenants. Les adultes 

qui tõencadrent sont de grands joueurs et 

aiment inventer tout un tas dõhistoires. 

Tu es, bien entendu, invité dõoffice ¨ 

prendre part à ces époustouflantes 

aventures. 

Veille néanmoins à toujours respecter les règles de vies qui seront 

établies dès ton arrivée. Tu as certes des droits mais bien entendus des 

devoirs à remplir pour que chacun y trouve son compte. 



Les Adultes 

 

Tu seras encadré à chaque instant par des adultes, là pour veiller à ta 

sécurité et te proposer tout un tas de nouvelles choses à essayer !  

Tu rencontreras également la directrice, tu ne peux pas la louper, cõest 

la première personne que tu verras le matin en arrivant, et la dernière en 

repartant. Si tes parents ont des questions ou des remarques, nõh®site pas 

à les rediriger vers elle 

En parlant de parents ! Préviens-les quõils seront tr¯s probablement 

invités à certaines occasions à prendre part à nos péripéties ! 

 

 

 

  



Les Activités 

Nos aventures regorgeant de surprises et de rebondissements, je ne suis 

pas en mesure de te donner un planning fixe dõactivit®s. N®anmoins, 

chaque matin, le programme de la journée sera disponible sur le mur 

dõaffichage ¨ cet effet (par tranche dõ©ge) . Il y aura aussi un petit coin 

pour tes parents et les menus de la cantine. 

Je peux cependant tõaffirmer que tu découvriras tout un tas de nouvelles 

activités comme : 

 

  

Land art : 

créations 

artistiques à 

partir 

ŘΩŞƭŞƳŜƴǘǎ 

naturels 

Construction 

ŘΩŀōǊƛǎ Ŝǘ ŘŜ 

cabanes 

Découvertes de 

codes secrets 

Création 

ŘΩŀŎŎŜǎǎƻƛǊŜǎ 

médiévaux 

Etude de la 

faune et la flore 



Ta Bourse 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

  Le repas du midi et le gouter sont fournis par la MJC 

  Les effets personnels et gourmandises (jouets, bonbons, 

consolesé) ne sont pas accept®s 

  Les doudous b®n®ficient dõun acc¯s ¨ la cabane de repos afin 

dõattendre leur propri®taires jusquõau (et uniquement) temps 

calme 

  La crème solaire est également fournie par la MJC 

  Penses à mettre des vêtements pratiques, confortables et ne 

craignant pas les tâches. Privilégie les baskets. 

Couvre-chef 

Vêtement de 

pluie 

Affaires de 

rechange pour les 

3-4 ans 

Gourde dõeau 



A Venir 

 

Balades et explorations de nos forêts  

(en fonction de la  météo) 

 

 

 

Interventions dõune 

mystérieuse conteuse 

ambulante  

(Lire et Faire Lire)  

 

 

 

 

Entretien avec les sages de 

Nottingham  

(Ephad Pochon)  

 

 


